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SUBTEMA

Tecnologias emergentes

e Realidade virtual

¢ Realidade aumentada

e Inteligéncia artificial

Seguranga

e Utilizagdo de dispositivos méveis ¢ Instalagdo de
aplicagbes ¢ Utilizagdao de aplicagdes digitais

¢ Protegdo da privacidade

Acessibilidade

e Criacdo de conteldos digitais

¢ Publicacdo de conteldos digitais

Direitos de autor

® Respeitar normas na utilizagdo de imagem, som e
video

¢ Identificar riscos do uso inapropriado de imagens,
sons e videos

OPERACIONALIZACAO

Desenvolver desafios, problemas ou projetos que articulem e/ou
integrem os diferentes dominios.

Fomentar dinamicas de grupo, debates, roleplaying, brainstormings,
criacdo de aplicagGes, entre outras.

Abordar e discutir as questdes éticas das implicagdes na sociedade das
tecnologias emergentes, por exemplo: impacto da robdtica, realidade
aumentada e inteligéncia artificial, entre outras.

Propor atividades que impliguem que o aluno identifique e discuta
critérios, para criagdo de instrumentos que apoiem a analise de risco da
instalagao e utilizagdo de aplicagdes em dispositivos méveis.

Organizar tarefas que impliquem por parte do aluno a assungdo de
responsabilidades adequadas na aplicacdo de normas de acessibilidade,
de direitos de autor e de licenciamento, quando desenvolvem aplicagcbes
para dispositivos méveis.

TEMPOS
(50 min)

Pesquisa e analise de informacao

e Utilizagdo do navegador web

® Pesquisa de informacdo

* Modelos de pesquisa

e Estratégias de investigacdo, pesquisa e analise de

Propor atividades de trabalho articulado com conteudos de outras areas
disciplinares e/ou transversais.

Promover a identificagdo de problemas ou de uma necessidade do meio
envolvente (local, nacional ou global).




informacao

INVESTIGAR E Promover atividades que impliguem que os alunos encontrem solugdes 3
PESQUISAR Organizagdo e gestdo da informagdo para um problema, discutam ideias, formulem questdes e planifiquem as
* Organizagdo de marcadores fases de uma investigacdo e pesquisa, individualmente, em pares ou em
* Gestdo de pastas e ficheiros grupo, recorrendo a aplicagdes digitais que permitam a criagdo de mapas
conceptuais, registo de notas, murais digitais, diagramas, brainstorming
online, entre outras.
Promover atividades e/ou projetos que impliquem que o aluno
selecione e utilize os instrumentos mais adequados a produgdo de
protétipos e ao desenvolvimento de aplicagbes para dispositivos moveis
Ferramentas de comunicacao e colaboragdo Promover a criagdo de situagdes, no ambito das quais o aluno comunica,
e Comunicagdo sincrona ¢ Comunicagao assincrona colabora e interage de forma sincrona e assincrona, recorrendo as
e Colaboragao em ambientes abertos plataformas digitais mais adequadas ao desenvolvimento do projeto.
Apresentacdo e partilha ¢ Imagens
COMUNICAR E * Videos e som Proporcionar momentos que permitam aos alunos apresentar e partilhar,
¢ Modelos tridimensionais individualmente, em pares ou em grupo, o desenvolvimento dos +-3
COLABORAR ¢ Apresentacgdes eletrdnicas projetos.
¢ Documentos de texto ® Blogues
e Sitios web Sugere-se a utilizagdo de plataformas distintas das utilizadas nos anos
e Qutros projetos anteriores.
CRIAR E INOVAR Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das Fomentar o desenvolvimento de projetos, em articulagdo com outras
coisas” e outras tecnologias emergentes (por areas disciplinares, servicos e projetos da escola, com a familia e com
exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e instituicGes regionais, nacionais ou internacionais;
inteligéncia artificial); Promover estratégias que envolvam a criatividade dos alunos para criar 4

Conhecer e explorar novas formas de interagdo com
os dispositivos digitais;

Explorar os conceitos de programacgdo para
dispositivos méveis;

aplicagdes para dispositivos moéveis, utilizando as metodologias de
desenho e desenvolvimento adequadas.
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